
Aufbau eines µC-Programms
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Initialisierung
(Einstellen aller Module)

Abfrage von Eingängen
Ansteuern von Ausgängen

(Version 1: Ohne Betriebssystem, ohne Interrupts)

Startup-Code
Grundeinstellung µC

Vorbereitung des C-Programms

Vollautomatisch
Werkzeug erzeugt den gesamten Code
(Assembler, C)

Halbautomatisch
Programmierer gibt Vorgaben
Werkzeug erzeugt C-Code

Manuell
Programmierer erzeugt den C-Code
Werkzeug stellt Bibliotheken bereit



Bibliotheken für µC
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Module des µC (Hardware)

C-Code für jedes Modul

Logische Ansteuerung

ProgrammlogikProgrammierer

Hersteller

Hersteller

HAL (Hardware Abstraction Layer)

LL (Low Level Layer)

Üblicher Schichtenaufbau (aber nicht standardisiert)


